Tajemstvi run

Runy. Jsou spojovany s magii, carodéjnictvim a vésténim. PouZivaji se k
vésténi, zdobi se jimi amulety. Proc se znaky, které slouzily k zapisu slov,
zacaly pouZivat v magii? Nebo snad kdysi magické symboly v davnych
dobach slouzily jesté i jako abeceda?

Jaka je historie run? Proc byly rozsireny od Skandinavie az po Altaj?

Cim se lisi sibifské runy od skandinavskych a starogermanskych, a také
slovanskych run? Je mozné, Ze maji stejny koren ptvodu?

S runami je spojeno mnoho tajemstvi, a néktera z nich byla poodhalena
prostirednictvim védomého snéni. A ukazalo se, Ze historie run je mnohem
starsi, nez si predstavujeme, a vedla na Altaj...

Do udoli se snesl Serikovy opar. Divoka step odpociva od parného dne. Unaveny
vitr prohani po zemi chomace suché travy, a rozzhavené slunce se sklani do
Sefikovych mrakd. Osamély ptak roztahl kiidla a vznasi se nad stribtitou stuhou
reky. Kdesi v dalce dohotivaji vrcholky snéhobilych hor.

Nahle se ozve dusot kopyt. Malé stado rychlych koni cvalalo k rece a zvedalo za
sebou oblak prachu. Splouchaiji se ve vodé a hlasité frkaji. Jeden z nich se oddélil
a cvalal podél biehu. Jeho dlouhd cerna hriva se tifepotala ve vétru jako Zenské
vlasy. Snéhobilé télo koné mu dodava zvlastni podobu. Bily kiinl s cernou hiivou
a cernym ocasem se nahle zastavil opodal od stada. Otocil hlavu a v o¢ich se mu
zableskla zlata zare. JeSté okamzik a sedéla na ném jezdkyné.

Dlouhy, zlatymi ozdobami vysSivany odév jezdkyné spadal dold a hlavu ji zdobil
dlouhy chochol z vlasii prevazany Sirokou stuhou. Vlasy jezdkyné vypadaly jako
konsky ohon. Divala se do dalky, smérem k horam, a jeji mandlovité tmavé oci
jiskrily zlatym svétlem.



,Tohle je altajskd princezna, jejiZ télo bylo nalezeno v altajské mohyle,” prolétlo mi
védomim. Mistni ji uctivaji jako bohyni a rikaji ji Kadyn. Ale ja uz se s ni setkala v
jednom ze sni a vim, Ze se jmenuje Udeje (viz téma: Pribéh altajské princezny).

Udeje machla rukou a... jeji kiifi ji nesl vzduchem. Néco neodolatelného mé neslo
za ni. A hle, uz je na Upati majestatni hory s mohutnym zasnézenym vrcholem.
,Tohle je hora Bélucha,” problesklo znovu védomim. A vtom jsem si vSimla
podivnych znaki na Udejeniné obleceni. Byly to vySité runy.

Udeje se zastavila a seskocila z koné. Pokynula mi, abych ji nasledovala do
odhalujiciho se otvoru v hote. Po prekonani hromady spadaného kameni jsme se
ocitli na mlZzném svahu, ale v.. jiném svété, v paralelnim svéte, takzvané
Sambale. VZdyt hora Bélucha je severni branou do Sambaly.
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V dalce v mlze byly vidét podivné stavby podobné ¢inskym pagodam, indickym
chramim a ruskym teremim. Nékteré stavby vypadaly jako stredovéké
evropské hrady.

,Zde jsou propojeny vsechny kultury,” fekla Udeje. Nebo spiS jeji reC se preloZila
nékde v mém nitru.

,Na Zemi prisly mnohé civilizace z jinych kosmickych svétil. A vSechny zanechaly v
kulture svou stopu. A tak v epose od vds vzddlené, na jedné z planet systému Orion,
zaslechli voldani o pomoc v boji proti ¢ernym prichozim z antisvéta. Toto voldni
prislo z vasi planety. Vyslaly ho svétlé civilizace, které sem prisly uz drive.

Odpovédéli jsme na toto volani a prisli jsme pomoci. Jsme civilizace pochazejici z
posvdtnych koni. V priibéhu miseni se s ostatnimi rasami vesmiru na energetické
urovni jsme se stali humanoidy. Obecné to tak probihd vzdycky. Vsechny
humanoidni rasy jsou vysledkem smiSeni s jinymi rasami na energetické tirovni.

Mnohé z ostatnich ras na Zemi jsou zastoupeny ve zvireci podobé (viz téma:
Historie totemovych zvirat aneb z koho jsme vzesli).



Ale o tom ted’ hovorit nebudeme. Nase civilizace prinesla na Zemi zvildstni znaky.
Tyto znaky graficky zndzornuji zvuky a viny vesmiru, jeho frekvence. S jejich
pomoci jsme zacali piisobit na cernd monstra okupujici planetu, a podarilo se ndm
pomoci Siridnct (civilizace, kterd prisla ze soustavy Siria také na pomoc Zemi)
zahnat Cerné draky antisvéta do hlubin planety a sevrit je krystaly (viz dalsi
témata).

Tyto znaky se nazyvaji runy. Runy se nedaji pouzivat v kaZdodennim Zivote.
Pomoci nich se zaznamendvaly pouze zvukové formule, s jejichZ pomoci lze ménit
prostor a cas, a tak bojovat s temnymi civilizacemi, s entitami antisvéta, ale také se
lécit, vylepsovat tento svét a jeho prostor. Podobné zvukové formule se na Zemi
zachovaly v podobé manter. Pravda, mnohé jiz bylo v priibéhu cCasu zkresleno.
Runové zvukové formule se také nazyvaly zaklinadly. Nesmély vsak byt zneuZivdny
ke skodé Zivych bytosti, nesmély zptisobovat zlo svétlému svétu.

Spolecné se Siridnci jsme se usadili na kontinentu, ktery lidé pozdéji nazvali
Hyperborea. Prdvé v téchto koncindch jsme postavili chrdm vin Zemé a Kosmu,
kam jsme umistili runy, vyryté do diamantovych krystalii. Tvar run - odrdzi
prostoro-casové charakteristiky elektromagnetickych vin kosmu. Riizné striddni
runovych tvarti vede k ptisobeni na viny prostoru, na pevnou i jemnou matérii. V
tom spocivd podstata magie starovékych run.

Krystaly s runami ndm pomdhaly ridit krystaly Zemé, které postavili jesté prichozi
mimozemstané z Faetonu, vcetné krystalu hory Kailds v Tibetu. Tento krystal byl
vzdy kormidlem planety Zemé. Mnoho jeho stén vsak, bohuzel, ukoristili Anunnaki
z Nibiru a staly se nepristupnymi pro svétlé civilizace. Proto se krystaly run staly
nepostradatelnym ndstrojem, aby zabrdnily Anunnaki a dalsim predstaviteliim
antisvéta pristup do svétlych svéti, do kterych oteviral portdly Kailds a dalsi
krystaly planety.”

A vtom Udeje pristoupila k obrovské hore, v niZ se opét otevirela kamenna deska
a pustila nas dovnitf. Uvnitf byla obrovska jeskyné, cela zalita zlatym svétlem
vychazejicim z krajkované stavby podobné pagodé. Tato stavba stdla v zadni
casti jeskyné na ostrové obklopeném vodou. Velmi rychle jsme se ocitli primo u
stavby. Vypadala jako prolamovany altdnek v ¢inském stylu. Tento altanek byl
cely otevieny, ale zdalo se, Ze se do néj neda dostat. Chranilo ho néjaké elastické
pole. Teprve kdyz Udeje vlozila zlatou kouli do tlamy zlatého draka u vchodu,
pole zmizelo. Ale jakmile jsme prekrocili prah, objevilo se znovu, ale z druhé
strany. K tomu, abychom se dostali z altdnku ven, bylo potfeba néco jiného.

Tady uprostfed pod strechou byla zlata nadrz s banatymi sténami, z niz
vyzarovala zare. Vystoupali jsme po schodech na vrchol nadrze. Odtud bylo
vidét, Ze je zcela naplnéna tipytivymi krystaly, z nichz kazdy byl velky jako
hlava. Na krystalech horely vyryté runy.

,Nyni jsou uchovdvdny zde, v tomto svété, VZdyt i Hyperborea zmizela z vami

viditelného prostoru a byla prenesena do tohoto svéta, ktery se na Vychodé nazyva
Sambalou.



Byla vsak doba, kdy na Zemi priletéli pirdti z temného systému kosmu. To bylo v
epose Atlantidy a v dobé, kdy Hyperborea byla jesté trojrozmérnd,” pokracovala
Udeje.

,Vildce pirdtii se predstavil jménem starovékého borejského hrdiny Odina. Néjak se
dozvédél o runovych krystalech a rozhodl se je ukrdst. Prdvé kviili nim priletél na
Zemi.

Pirdtii vSak nebylo mnoho, i vydali se za viddcem Atlantidy Poseidénem, aby ziskali
podporu, vZzdyt Atlantida byla na pokraji vdlky s Hyperboreji. Atlantané dovolili
usadit se falesnému Odinovi a jeho kompanii na hranici své rise, nedaleko zemf{
Hyperboreje. Nyni je to tizemi Skandinadvie.

Tehdy byly tézké Ccasy. Atlantida presto zautocila na Hyperboreu pomoci
tektonickych zbrani. Hyperborejci byli nuceni postavit obrannou clonu. Vysledkem
byla katastrofa, kterd Atlantidu smetla do hlubin ocednu.
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tisice let. Lstivy pirdt Odin ukradl Atlantaniim tajemstvi dlouhého Zivota, za coZ
byl Atlantany posldn jako zlocinec do portdlu ¢asu a ocitl se v raném stiredovéku,
kde se prohlasil za boha pro okolni divoké lidi.

Dlouho se snaZil dostat k cennym krystaltim s runami. Podarilo se mu je vsak
spattit aZ tésné pred samotnym vzestupem Hyperboreje do Sambaly. Krystal hory
Méru, ktery se nyni nachdzi na dné Severniho ledového ocednu, nevydrzel a
Hyperborejci tenkrdt museli odejit.

Prepsali jsme prastaré runové symboly na jiné kameny a drevené desticky a rozdali
je lidem, kteri opoustéli Hyperboreu pred jejim zdnikem. Tém, kteri nebyli schopni
vystoupit v téle. Tak si lidé odnesli symboly run s sebou. Moje sestry a jd jsme pak
byly s nimi, abychom jim pomohly odejit. Vedly jsme je do altajskych hor. Cdst lidi
odvedl Arij pres pohoti Ural do Arkaimu a ddle do ruskych zemi, stiedni Asie a
Persie, cast lidi odvedl Rdma. Ten mél nejdelsi cestu - do Tibetu, pres Himdlaj do
Indie.

Runy jsme odnesli na Altaj.

Na posledni chvili pred vzestupem se Odinovi podafilo dostat do pokladnice.
Nepodarilo se mu vsSak sebrat ani jeden z krystalii. Ohnivy paprsek z runy ho
pripravil o oko a odmrstil ho do diry casu. Proletél ji a ocitl se vrZen do jiné doby o
nékolik tisic let pozdéji. Tak se ocitl ve tretim stoleti ve Skandinavii. Jakmile se tam
ocitl, uvédomil si, Ze runy jsou nyni pred nim navzdy ukryty. Rozhodl se tedy najit
jejich kopie v Asii, kam jsme je odnesli.

Dlouhd staleti Odin hledal runy, aby jejich prostiednictvim oviddl svét, jak si
myslel.

Lidé v Asii mezitim zacali ¢dstecné zapominat na magickou silu run a zacali je
pouzivat k zdpisu své reci. Z run se tak stala abeceda. Lidé vsak citili, Ze slova



zapsand runami jsou ucinnéjsi neZ jen ta vyslovend. Proto naddle runami
zaznamendvali predevsim prosby k bohtim a vys§im sildm.

A tak se Odinovi opét podarilo ziskat runy v jejich kamenné verzi. Vzal je k sobé a
rozhodl se je vyzkouset tim, Ze vytdhl z minulosti své pirdtské koleqy. Dlouho Odin
bojoval s runami, ale to, co tehdy délal, nebylo zIé a podarilo se mu to. Jeden po
druhém se v tom svété zacali projevovat dalsi ,bohové’ Skandindvciti a Germdnti,
véetné Odinovy druzky Friggy.

Tak je Odin vytdhl skrze diru casti.

Odin z nich pocitil silu a celému okoli ozndmil, Ze ted’ vlddne svétu on. Ale pri
prvnich pokusech s runami, aby pod sebou preorganizoval svet, ty ho zacaly hdzet
na zem, [dmat kosti, vhazovat na stromy vzhiiru nohama a tak ddle. Runy nechtély
vykondvat prikazy vytvdrejici zkdzu a smrt. Tehdy Odin a jeho druZina zacali
vymyslet zptisoby, jak runy prelstit. Zacali jim ddvat jiné vyznamy. Nakonec se
zni¢ené runy podridily. Jejich zvukovad struktura se vsak zménila. Pismo ziistalo
stejné, ale zvukovy vyznam se zménil. Tak vznikly skandindvské a germdnské runy
- futhark.
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Tyto runy se staly novou magickou abecedou Zdpadu. Bylo mozné je pouZivat ke
skodeé, ale svétlé skutky se s jejich pomoci, bohuZel, deformovaly na temné. Proto
nelze pouZivat runy v bilé magii s oznacenim futhark. Futhark - podrizuje prostor
temnoté antisvéta. Vidi pokrivené viny vesmiru antisvéta a piisobi dle jeho
pokrivenych zdkonii. Cisty vyznam si uchovaly sibif'ské runy. Mirné deformované
runy Slovanti. Stalo se tak proto, Ze v pozdéjsich dobdch, kdy Skandindvci méli
velky vliv na Rus, tak prinesli pokrivené runy - futhark. Tak se vse i promichalo,
bohuZel.

S runami je treba zachdzet velmi opatrné. Jsou velmi silné. A hlavné neudélat
chybu. Zkreslené runy jsou velmi nebezpecné. Manipulace s nimi zbavuje moznosti
prejit do svétlych svétii v pristich deseti znovuzrozenich.”

Udeje se odmlcela a vytahla z nadrZe jeden krystal s runou. VloZila ho do tlamy
smaragdoveho draka. Okoli zaplnil zeleny opar. Zmizel altanek-chram, jeskyné, a
hora, do které jsme vstoupili, se ocitla hodné daleko.



..Vpredu se rozprostirala step, pres kterou vitr hnal suchou travu a prach, prach
vékd, ktery skryval tajemstvi davnych pisem a zaklinadel...

Zapsala Valeria Kolcova 07.07.2014



